MAGICAL OBJECTS
In each of the flrst thres levels there are bwo magical oblects that you will meed
to collect bn order o survive throughout the quest.
The awe increases your strength:
l’hmgunﬂa mlmt death from Drax’ s magh:
nce:

m TS
The shield guards against instant death from the Dtlmn s fire:

KEYBOARD CONTROLS
SPECTRUM & AMSTRAD

WITH SPACE BAR PRESSED

Q= RUN
A = TURN AROUND

| Q = OVERHEAD cHOF or
RUNNING JUMP when

preceeded by |
The fewel disables the Living Idol when the idol ks reached O = WALK BACKWARDS | & = Low cHop |
ENERGY AND LIVES P = WALK FORWARDS
LOADING INSTRUCTIONS Your energy is displayed as a bar al the top right of the screen. when it runs out N = THROUGH DOOR 0= FLAGH R CHOY |
cBm oﬂﬂzsmm your lose a life. P = KIKK |
Press SHIFT and Il Press PLAY on More lives can b - — {
I :‘mn "J&“é""‘"'\;‘n‘?“”‘ﬂ.u lves ;un the current level. s 2
receded you. When you your lives you CAPS SHIFT = PAUSE CLR = PAUSE
SPECTRUM 48/128K CASSETTE The ‘o sk catrramt monste fng s lsplared 252 bar o the |
energy current monster you are fighting s a | CAPS SHIFT & SPACE BAR = QUIT ESC = QUIT

Type LOAD"* ** and press ENTER. Press PLAY on the cassette recorder.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Press CTRL and SMALL ENTER keys simultaneously. Press PLAY on the
cassette recorder,

ATARL ST

Switch on the computer and Insert disk 1. the game will then load and run
automatically,

CBM AMICA

Switch on the computer and insert disk 1. The game will then load and ru
automatically.

GAMEPLAY

CHOIC! OF CHARACTER

or the game the two characters will appear. l.lwo* your warrior by mmn the
boystick left or right and pressing FIRE.

LEVELS

“Vou miusst fight your way the Caverns, and
he Dungeans — before arriving at the fourth Iml the Inner Sanctum of Drax.

These sections must be played in the correc

Each of the first thres levels s isting of 28

As you view each screen it is possible lo walk left, right. or into doors or caves
at the back of the screen.

Tlne dhvnlunwumwllm\s.uvlmdm Amap, brwlllmaﬂy ‘changing and

.i lh- bottom of the s-:mll
Whien you reach the exit fo the nest level the Level Dlsuav will pulse as 3 warning.

top beft of the screen. When it runs out the monster Is

SCORING
The more difficult fighting moves will ore highly and do more damage.
JOVSTICK MOVES CBM 64/128 ATARI ST/IAMICA
These are your joystc why = PAUSE P = PAUSE
left). SPACE BAR = THROUGH DOOR SPACE BAR = THROUCH DOOR
JOYSTICK CONTROL {all computers) Q= QuIT
JOVSTIC) alle Comp )
CONTROLLO JOYSTICK (Per tutti | computer) TASTATUR-STEUERUNG
T s e
o SOTION B P C FREAUTD
L L D W CBM 641128 ATARL STIAMIGA
RUN/STOP = PALSE P = PAUSE

Hisnct

(st below).

MONSTERS

O fight sk different Iy ome
of which can be killed with one well-placed blow.

They are:

THE WASTELANDS: Saurian beasts, Neanderthal men. Apes. Mutant Chickens,
Stabbers. Floaters.

S?I’E CAVERNS: Carnivores, Ove Guards. Crabs, Slithering Things, Cave Trolls,
ngers.

giiauncm it Things. Dungeon Masters. Clant Grubs, Gobblers, Eyes,
el

Lace The Living ldol. a greal Demon

ll;d. finally, the dreaded Drax!

T L TR AL
A FRCRUAL B BITTOME D1 FUBCD

s RUn o comm

U ARTS
o canin
wALE wALK

macKwARES FoRmARDS.

OuRCH  THRGUCH THROUCH  DuRGH

cwTUR  poOR DOOR  peLTUR

P nis PORTA. Tons PASSA Una PORTA
AnouND

umsanian  Tivesn

LEERTASTE = DURCH DIE TOR

LEERTASTE = DURCH DIE TOR

Q=QuIr

CONTROLLL TASTIERA

CBM 641128 ATARI STIAMIGA
RUN/STOP = PALSA P = PALISA

BARRA = PASSA UNA PORTA
Q = ABBANDONA

BARRA = PASSA UN PORTA

Tojump across holes or pits you will need to make a running jump. If you do not
Jamp far enough you wlﬂlﬁﬂrmml’ﬂ::umumlmhndndlmm By
‘yourself,

swiftly waggling the Joystick left

VOU may save
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LADEANWEISUNGEN

CBM 64128
Die Tasten SHIFT und RUNISTOP gheichzeitig druchen Dann die PLAY - Taste

des Kassettenrecorde

ATARI 5T

Diiskette kns Lautwerk einfiihren und den Computer anschalten. Das Sphel ladt
sich dann und Lauft automatisch.

rs driicken, Folgen Sle den Bildshirmamwelsungen.

CBEM AMICA

Den Computer hall d she Spleidish infuhrer. Das Splel ladtsich dann
und lauft automatisch.

‘WAHL DER BPIII.I’ICIJKEN

Sikonnen rwk M.

vmlnln!nlnldcﬂwun \'o\lhknshlllrlllﬁrk“r indem Sie den boystick nach
links brw. rechis bewegen und *“FIRE"" drik!

Bﬂ‘ﬂﬂlt
s das Vertief,

Odland,

bevor Sie in dem vierten Berelch. dem Helligtum von Drn ankommen. Diese
Berelche mussen in der richtigen Relhenfolge gesplelt werden.

leder der drel ersten Bereche Ist eln Labyrinth. das aus ca. 28 Bildern besteht.
Aul jedem der Blider rechils. durch dren bow. in Hohlen
im hinteren Tell des Blldschirms gehen.

Die Richtung. in die Sle geben, whe auf einer Landkarte betrachiet, sndert sich

dahar Wi Rand des B K A (ol d

das Schwert Immer nordwirts reigl) dargestellt.
Wenn Sie In den nichsten Berelch elntreten, leuchtet das “Level Display* zur
5 st ratsam. vor Ve alke

Muwnuanhlm unben) zu sammeln.

MONSTER

:;; fedem der ersten drel Btrtlchc missen She sechs verschledene Arten von
onstern

werden konnen.

Es glbt die foldenden Monster:

Im Odland: Saurier, Neandertaler, Menschenaffen, muthert Hilhner, stechende

Wesen. schwimmende Wesen:

In den Hohlen: Fleischl wachende Ungeh

Wesen, Hihlentrolle. stechende Wesen:

Krabben, rutschend

Das schitz vor sofortigem Tod durch das Fever des Damonen.

Do Rerurad iy bel
ankommi.
ENERGIE UND LEBEN

Ihr Energlestand wird rechi oben am Bildschirm angezeigt. Wenn die Energle
aurgmucnl Ist, verfieren Sie ein Leben.

LIVELLL

Tu devl lottare per tre lvelll — il Deserto, le Caverne e | Sotterranel — prima di
arrivare ESacrario dl o

nell‘ordine corretto.

Dlnuwd;ih!ﬂnlleunhbhlbddmzsm. Mentre osservi clascuna

. Hé possibile 4 destra, asinistra nelle

Leben
gmnnm wenn Sie alle Schidel. dbe Sir vor lhnen gelebt haben, Wenn Sle alle
Ihre Leben verforen haben, beginnen Sie wieder in demselben Berelch.

Die Energle des Monsters. mit dem Ske gerade kimpfen. wird links oben am

Bildschirmrand angezelgt. Wenn die Energle aufgebraucht ist, ist das Monster
wernichiel.

SPIELSTAND

grofer kst der Schaden. o

DIE BEWEGUNGEN DES JOYSTICKS
Wenn man rechts daver stehl, kann man dem loystick wie folgt bewegen
(andersherum. wenn man links davor steht).

wﬂaumpnll':sm}
Quando arriv all’ Mumlmwl Indkdnndi].lwﬂn prende

a pulsare per avvertirti. N raccolto

mulwmmmmﬂ;hml

MOSTRL

Ildﬂum“prhllr!llull devi lottare con sel tipl dl mostrl diversl, alouni
del quall possona essere uccs] con un colpo ben assestato.

Le belve Sauriane del Deserto, |'vomo di Neanderthal, le Scimmie, | Polll
Mutanti, 'ﬂwwl [ Callegglanti.

1Granchi, ghl

memmm,mw,

DIE STEUERBEFEHLE WERDEN IN DER ENCLISCHEN L
ANGECEBEN.

Um uber Locher oder Cruben sprii prung
Anlauf mac!

hin- und herschwanken. Durch schivelles Wackeln des boysticks nach links und
rechis kinnen Sie sich selber retten.

Palace Software 1989, Alle Rechle verbehalten,
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DAS PLOCRAM IST URHEBERRECHTLICH CESCHUTZ. UNBEFUGTES
SENDEN, VEET"EIBEN OFFENTLICHE AUFFURRLNGEN, KOPIEREN UND

UND VERLEIH UND VERKAUF UNTER IRGENDEINEM
M.ISTALJSCH DRDER RUCKKAUFGESCHAFT SIND STRENGSTENS

BARBANAN TT

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 64/128 CASSETTA

Premi contemporaneamente | tasti SHIFT « RUN/STOP. Premi PLAY sul
registratire ¢ pol segul le indicazlonl sullo schermo.

In dem Vertiefi: G Vielfrifie, Augen,
klelne Ungeheuer. ATARI ST

Wean Sle die Reisz2 zum Helligtum des Drax Gberieben. milssen Sie sich dem Inseriscl il dischetto nel drive ¢ accend: Il computer, il gloco si carica ¢ gira
stellen!

ZAUBERCECENSTANDE CBM AMICA |

In jeder der Sle pwel " Accend: [l computer ¢ Inseriscl Il dischetto programma. Il gloco sl carka e gira
um die Suche zu dber leben automaticamente.

Die Axt verleiht Ihnen mehr Kraft. ¢ - NAGGIO

Die Kugel schistzt vor sofortigem Tod durch Drax’s Zauberkraft,
Der erhiht thre
Der Schlissel offnet die Fallgittertore.

Per glocare, mmulwmwmhmw mriuu 1 due
ashﬂstrnad.mepoipmmm

ll lnlnldloﬂ, 'I Occhi, ﬂlmhdli
Dnm:. tnllﬂln il temutissimo Drax!

OCGETTI MACICI
In clascuno di primi tre bivelli, ﬂmmmﬂmk\mmrmlm

per poler sopravvivere durante la missione.
L'ascla aumenta la bua forza;
nmnw“mmmdmm

aument: 12 tua reslstenza

um-mnumm
Lo scudo protegge dalla morte instantanea del fuoco del Demone
1 glodello immobilizza I'ldolo Vivente quando lo raggiungl.
VITE ED ENERGIA
Lenergla appare come una barra in alto a destra sullo schermo. Quando sl
esaurisce, perdi una vita,
Ilmhwnmwm.mmhmmwum

che tl hanno preceduto. Quando hal perso tutte le tue vite. ricominc dal livello
corrente.

L'energla del mostro che stal attualmente affrontando, appare come una barra
In alto a sinistra sullo schermo. Quando sl esaurisce, llmru distrutto. -
PUNTL

| combattiment pli difficill procurano pli punti ¢ infliggono dannl maggiorl.
MOVIMENTI JOYSTICK

= b 4 Erark
quando sel rivolto a sinkstra).

mummmmcnmomnmmmumm

PPer saltare buche o mon saltl
lontano, t troveral a m&h«mmmm&mnmm
svella a destra e a sinlstra, puol forse sabvartl.
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